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L'obiettivo di questo percorso didattico di educazione
alla Cittadinanza Digitale Consapevole e stato quello
di indirizzare gli alunni ad usare le tecnologie digitali
in modo consapevole e sicuro, al fine che ognuno
possa sviluppare le competenze trasversali necessarie
per utilizzare tali dispositivi e muoversi su Internet
con responsabilita ed efficacia.

Docente: Ins. Antonia Savoia
Tutor: Ins. lannuzziello Carmela

Sitogrdfia:

-Documentazione Progetto di Gruppo “lo e la tecnologial!” -

Gruppo ‘The Power Girls’-Universita di Genova DISFOR Scienze della comunicazione
https://docs.google.com/document/d/1aeL bAqogRy296XtZ8my7CnxoSCXNV_BUufwqUiAJEnM/e
dit#

-Programma il futuro- Cittadinanza digitale consapevole

Lezioni per la scuola primaria
https://programmailfuturo.it/come/cittadinanza-digitale/cittadinanza-digitale-primaria/introduzione

Comunicato stampa cittadinanza digitale consapevole
https://programmailfuturo.it/media/docs/cittadinanza-digitale/Comunicato-stampa-
cittadinanza digitale consapevole.pdf



https://docs.google.com/document/d/1aeLbAqogRy296XtZ8my7CnxoSCXNV_BUufwqUiAjEnM/edit
https://docs.google.com/document/d/1aeLbAqogRy296XtZ8my7CnxoSCXNV_BUufwqUiAjEnM/edit
https://programmailfuturo.it/come/cittadinanza-digitale/cittadinanza-digitale-primaria/introduzione
https://programmailfuturo.it/media/docs/cittadinanza-digitale/Comunicato-stampa-cittadinanza_digitale_consapevole.pdf
https://programmailfuturo.it/media/docs/cittadinanza-digitale/Comunicato-stampa-cittadinanza_digitale_consapevole.pdf

Un computer
€ un amico

un compu’rer‘ € un amico
con il quale puoi aiocare,
pero é anche uno
strumento LA

che 1i aiuta ad imparare CITTADINANZA
me++e in moto — DIGITALE——

il fuo cervello

tiene sveglie le tue mani Campioni
pero dopo un po' S 2
A di cittadinanza

ci giocherai domoni digitale!
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[l mio quartiere digitale

In questa lezione gli alunni hanno imparato che possono visitare luoghi
fantastici in rete e in sicurezza, seguendo alcune regole fondamentali.
Nell'omonimo video, proposto all'interno della lezione, un bambino
racconta dei fantastici contenuti che trova su Internet, paragonandolo
al quartiere in cui vive: in entrambi i casi € necessario seguire delle
regole per muoversi in sicurezza.

Gli alunni hanno scoperto che sulla Rete possono andare in posti
emozionanti, ma devono seguire alcune regole per utilizzarla in modo
sicuro:

1. chiedere sempre prima ai genitori,

2. parlare solo con persone che si conoscono bene (come accade nel
mondo materiale),

3. scegliere solo siti adatti ai bambini.

Lo scopo € stato di insegnare ai bambini l'importanza di utilizzare la
rete in modo responsabile. Paragonando i luoghi che vivono tutti i
giorni, come il proprio quartiere, a siti web su Internet, gli alunni hanno
compreso i pericoli che si incontrano e come gestirli.

https://www.youtube.com/watch?v=zCalzUMcQuM&feature=youtu.be
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https://youtu.be/zCalzUMcQuM
https://youtu.be/zCalzUMcQuM
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Fermati e pensa online

Con una canzone i bambini hanno imparato alcune regole
base per il loro futuro di cittadini digitali. Le parti del corpo
umano come la testa, le gambe, le braccia, il cuore, sono

importanti anche quando si usa la rete.

Nel video presentato una canzone sottolinea I'importanza di
pensare “dalla testa ai piedi” per muoversi in modo
responsabile nel mondo digitale.

https://youtu.be/9sfROrPgRUO

&V(«czfm
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https://youtu.be/9sfROrPqRU0
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[l potere delle parole

In questa lezione gli alunni hanno riflettuto sul fatto che,
mentre si divertono sui loro siti web preferiti, possono essere
esposti a messaggi di altri bambini che possono farli sentire
arrabbiati, feriti, tristi o0 spaventati. Hanno esplorato modi per
gestire atti di cyberbullismo e per reagire correttamente al
linguaggio violento o volgare in rete. Gli alunni hanno
discusso di tutti i modi in cui usano la tecnologia per
comunicare, si sono messi nei panni dei bambini insultati in
Internet in un gioco, hanno esplorato somiglianze e differenze
tra la comunicazione di persona e quella online e formulato
possibili modalita di risposta ad azioni di cyberbullismo

Nel video associato a questa lezione il protagonista viene
insultato in Internet ed un amico lo aiuta, suggerendogli di
seguire la regola STOP.

L’acronimo STOP puo i bambini aiutare a ricordare cos’é
giusto fare quando in rete accade qualcosa che li ferisce e i
fa star male.

Stai lontano!

Trova un adulto con cui confidarti
Ottimi siti, gli altri lasciali perdere
Pensa e rifletti quando sei online

https://youtu.be/ffomzDVkeCk

32
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[l super cittadino digitale

In questa lezione gli alunni hanno esplorato cosa significa
agire in modo rispettoso e responsabile verso la propria
comunita, sia nel mondo materiale che in rete. Poi hanno
creato dei supereroi digitali che esibiscono caratteristiche
esemplari e sono in grado di risolvere in modo responsabile
alcuni dilemmi digitali.

Nel video associato a questa lezione un supereroe aiuta Il
protagonista a fare le scelte giuste per muoversi in Internet in
modo responsabile e sicuro.

Ogni giorno, molti bambini “postano” (cioe pubblicano su un
sito Internet dedicato alle relazioni sociali, quale, p. es.,
WhatsApp o0 Instagram), condividono, giocano, creano,
esplorano e imparano. Tutto avviene sulla rete, ma questo
mondo digitale puo essere anche un luogo pericoloso: sono
indispensabili dei “superpoteri” per svolgere tutte queste
attivita in sicurezza!

Ed ecco arrivare il Super Cittadino Digitale che interviene
affinché i bambini imparino a comportarsi in modo sicuro,
responsabile e rispettoso.

https://youtu.be/gvk6CDfNmHs
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https://youtu.be/gvk5CDfNmHs

Salva il mondo!

...........................

Super cittadino digitale
ESERCITAZIONE

.......................................................

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi
superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.

Il mio supereroe digltole si chiama [/ (

ede-}m,duﬂ

- *nwt
g/ (N : 5
. 71 A -
= N / P f o {
A Vv XIWVA Y 'S ITPed! (20 8.
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Super cittadino digitale

Salva il mondo' ESERCITAZIONE

................................................................................

Istruzioni

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi
superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.

Il mio supereroe digitale si chiama W7 ¢ T/
ed&ingradodi \V OLALL [ (C1A aTEMIP Al Rup v W)
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Super cittadino digitale

Salva il mondo! | ESERCITAZIONE

..................................................................................

Istruzioni

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei svoi
superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.

Il mio supereroe digitale si chiama ST WEB -~ —
ed é in grado di UlpRE | RA Gl LASER _
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g S ittadino digital
Salva il mondo! P ESERGITAZIUNE

......... P PP I e T I ST R IR R SR Lesensssvdstssassaniasssvsoevweswe

Istruzioni

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi

superpoteri o delle sue particolari caratteristiche. - ~

Il mio supereroe digitale si chiama S_U_D

ed & in grado di LEGGE. RZL\G—(’)OC

NOME: Z LE /\/ ,A\

J common INTENUTEC Nl g & Af www.commonsense org ', o W4
() o

canco
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P Super cittadino digitale
Salva il mondo! ESERCITAZIONE
Istruzioni

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi
superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.

Il mio supereroe digitale si chiama _THANOS<

edéingradodi  SPACLARE TUTTO

NOME: EH'LIO
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Super cittadino digitale

Salva il mondo! ESERCITAZIONE

T B . T T S S S S A Y

Istruzioni

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi
superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.
- A
Il mio supereroe digitale si chiama SUPER  BUFEEA -
edéingradodi VOL ARE E (vSEGCNARE 1L CoMPor

NOME: G’A (A
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. Super cittadino digital
Salva il mondo! e EsERCTAZIONE

Istruzioni

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi
superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.

Il mio supereroe digitale si chiama \\FC“@\M‘A m' - L. _
ed é in grado di QJC\\\{’MQ/ ofil d- \f\ Kr\’«}%txjﬂf’ 450 C&[’) AN

|

—

NV

RSN

NOME:
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' ' - Super cittadino digital
Salva il mondo' e Tl

Istruzioni

Parte 1: crea un supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi
superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.

Il mio supereroe dlgltle si chiama HELP ( }‘y

ed & in grado dl

ARE NELL O QIU i)
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. S ittadino digital
Salva il mondo! e -

..................................................................................

Parte 1: crea un Supereroe digitale. Evidenzia alcuni dei suoi
Superpoteri o delle sue particolari caratteristiche.

il mio supereroe digitale si chiamg H/\FT EQ e
ed & ip arato di U VoL I DI DRF 4| givBT CRE AT UNE ()
NOR'SI FONNo SULLA RETIS

S esasme
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| | 5 | | S ittadino digital
Salva il mondo! R R NE

..................................................................................

Parte 2: crea un fumetto in cui il tuo supereroe assiste ad un
comportamento contrario alla buona cittadinanza digitale. Quindi
fai in modo che il supereroe metta a posto la situazione... e salvi
il mondo! Usa immagini, fumetti e didascalie per raccontare la
tua storia.

Titolo del fumetto: | S5U PERFROE DF| S(To
T @ SUFTRHE

X

UGALK] T
i sy oA

nome: DLE Q)
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Super cittadino digitale

Salva il mondo! ESERCITAZIONE
Parte 2: crea un fumetto in cui il tuo supereroe assiste ad un
comportamento contrario alla buona cittadinanza digitale. Quindi
fai in modo che il supereroe metta a posto la situazione... e salvi
il mondo! Usa immagini, fumetti e didascalie per raccontare la
tua storia.

Titolo del fumetto: \L, H ‘ON D/O ’>\ (TlT’L‘s,E’
e

NORMEF-
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; Super cittadino digitale (\*
Salva il mondo! ESERCITAZIONE

PRTVIIRRIVCOALINAARAS XA PR AN FNNNS W N ECTFETANTREEER SN SRV TN Sombmnoiom o e n s g w6

Parte 2: crea un fumetto in cui il tuo supereroe assiste ad un
comportamento contrario alla buona cittadinanza digitale. Quindi
fai in modo che il supereroe metta a posto la situazione... e salvi
il mondo! Usa immagini, fumetti e didascalie per raccontare la
tua storia.

Titolo del fumetto:

,_ MON SI DA LA

V. ) PRoPRA pags \X/opp
¥ AGLI SconvoScyT]
AP

—

NOM STARE
'AMTO TeMp
AL COMpoTe

—

NON L-ASCrANE
! COMPUTEQ

NOME: G'A [/q

\S
\\'
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S_dpér 6it{adino digitél_e

Salva il mondo! ESERCITAZIONE

................................................................................

Parte 2: crea un fumetto in cui il tuo supereroe assiste ad un
comportamento contrario alla buona cittadinanza digitale. Quindi
fai in modo che il supereroe metta a posto la situazione... e salvi
il mondo! Usa immagini, fumetti e didascalie per raccontare la
tua storia.

Tiolo del fumetto: SALva  GUA |

a Nou <iodeC | (R
PR oV st
PRQLA Gonl_ FRA

GLy Seono¥ XNV

Qon Sy T A
pEN S\ DOANN?
Sox Ao . pG\
PEPS-*{‘; o il
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. S ittadino digital
Salva il mondo! P EsERCITAZIONE

.................................................................................

Parte 2: crea un fumetto in cui il tuo supereroe assiste ad un
comportamento contrario alla buona cittadinanza digitale. Quindi
fai in modo che il supereroe metta a posto la situazione... e salvi
il mondo! Usa immagini, fumetti e didascalie per raccontare la
tua storia.

ot R‘ (:'"‘ - \ r
(f 4 MU
Tltolo < ll' ' ORHJ\\\ N \ } | A [ .,:’f ‘j

IL C) \ u. - _;.
) % AN LON §

¥ i { 1P
- o 1 !
S\
44\ o . B P, S S : :
i ) 1 2y & “ X
i oy 1 ~

NOME: __ '~/ _- AL WRY
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Laboratorio

Fumeflll realizzatl comn
Storyboardthat
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Quando vai in
Internet ricordati
_queste (egule: . - Non devo
Rispetta i Player, Bl Grazie! Mi hai ! dare le mie
non offendere detto una cosa password

Nessuno, ] . } I
; P 3 a nessuno!
metti tanti like! : -

scusa se ti ho
insultato ti ’
1 prometto che non grazie mamma e
succedera’ piu’ | papa’ non dovevo
stare tutto il tempo
al cellulare

2 non bisogna figersi
quali sono le altri, siti adatti non
regole della arrabbiarsi se

rete perdi...

Non devo stare
troppo tempo al
computer

Devo comunicare
solo con chi conosco.

Quando sei online
devi stare attento
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